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4 niveaux de difficulte.
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COMMENT UTILISER

VOS BOITIERS DE CONTROLE

Base sur I’'un des jeux ‘‘de café’’ les plus dréles, voici, Mouse Trap ™ . Dans le
labyrinthe, une souris court et grignote du fromage. Ouvrez et fermez les portes du
dédale pour qu'elle echappe aux chats quila poursuivent. Rongez un os et soudain
transformez votre sourisen chien chasseur dechats!... Mais meéfiez-vous du terri-
ble faucon!

'COMMENT INSTALLER VOTRE
ORDINATEURDE JEU
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> ARRET/MAR |\ REMISE EN JEU
g pE EMPLACEMENT
BOITIER DE CONTROLE ORDINATEUR DE LA CASSETTE

DU PREMIER JOUEUR DE JEU CBS
COLECOVISION TM

° Assurez-vous que I'ordinateur de jeu CBS ColecoVision ™ est branché sur le

televiseur et sur le transformateur, puis branchez le transformateur sur le
secteur.

® Pour jouer seul, branchez le boitier de contréle dans la prise n° 1 de I’ordinateur

de jeu. Pour 2 joueurs, utilisez les 2 boitiers de controle.

e {\ss_urez-unus toujours que votre ordinateur de jeu CBS ColecoVision ™ est
eteint ('OFF"’) avantd’introduire ou d’enlever une cassette. Poussez le bouton
arret/marche (““OFF/0N’’) surmarche (*‘ON"’) aprés avoir introduit la cassette

LEVIER DE DIRECTION
\ INSERER LA FICHE PLASTIQUE

FICHE PLASTIQUE

SUR LA FACE AVANT DU BOITIER
NDE COMMANDE.

PULSEURS LATERAUX

LLAVIER DIGITAL

REMARQUE : Pour jouer seul, utiliser le boitier de contrble branche sur la prise

n° 1. Pour deux joueurs, le second joueur utilise le boitier de controle branche sur

la prise n° 2.

1. Clavier digital : les touches du clavier de 1 a 8 permettent de selectionner un
niveau de difficulté avant de commencer a jouer. En appuyant sur la touche
rouge, jaune ou bleu (1, 2 ou 3) désignée par le cache, vous ouvrez ou vous fer-
mez toutes les portes de cette couleur. En appuyant sur la touche verte (9) vous
transformez votre souris en chien. En appuyant sur * apres une partie, vous
reprogrammez le méme niveau de difficulte et en appuyant sur # vous pouvez
programmer un autre niveau.

2. Levier de direction : en poussant le levier de direction dans ['une des quatre
directions possibles, vous faites avancer la souris ou le chien dans la direction

choisie.

REMARQUE : les pulseurs latéraux ne sont pas utilises pour Mouse Trap™




— . .
'COMMENT JOUER A

INSTRUCTIONS PAR ETAPE :

17¢ étape : A vous de deécider!

Appuyezsurlehoutonderemiseen jeu (""RESET BUTTON'"). Le nom du jeu Mouse
Trap ™ apparait sur I'écran de votre T.V. Attendez que I'écran d’options de
niveaux de difficulté apparaisse. Il propose une serie d'options numeérotées de 1 &
8. Selectionnez-en une en appuyant sur latouche correspondante de votre clavier.

2° etape : La course commence!

Apres avoir sélectionné un niveau de difficulté, la premiére de vps trois souris appa-
rait dans le labyrinthe. Guidez-ladans les couloirs en essayant de grignoter tous les
petits morceaux de fromage.
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3¢ etape : Les chats et la souris!

‘Méfiez-vous des chats qui vous poursuivent! Quvrez et fermez les portes du laby-

rinthe afin de bloquer leur route.

4¢ étape : De la souris au chien!

Chaque os ronge vous donne la possibilite de vous transformer en chien. Si un chat
menace trop directement votre souris, appuyez sur latouche (verte) n® a3 du clavier
et le petit rongeur se métamorphosera en Bulldog devoreur de chats... mais pour
quelgues secondes seulement. Attention! A chaque fois que vous vous changerez
en chien, vous perdrez un 0s. Alors soyez raisonnable et ne les utilisez qu’a bon
escient.

Vous pouvez économiser autant d 'os que votre souris peut en ronger, mais |’indi-
cateur d’os disponibles n'en affichera pas plus de 5.

5¢ etape : Alerte au faucon!

Sivous avez choisi les niveaux 2, 3 ou 4, prenez garde au terrible faucon qui peut
fondre a tout instant sur votre souris ou votre chien et les dévorer!

Pour vous protéger de ce rapace, pénétrez dans le passage secret dont la sortie
aboutit a I'un des 4 coins de |'ecran, au hasard!

‘B¢ étape : Grignotez et courez!

Des bonus apparaissent dans certaines parties de |'ecran et vous font gagner des
points quand ils sont mangés. Commencez par le gros morceau de fromage et con-

tinuez ainsi en passant aux autres (clef, lunettes, etc...).
En grignotant tous les petits morceaux de fromage, vous gagnerez un bonus. Puis

changez de labyrinthe pour une partie encore plus passionnante. Continuez de
jouer jusqu’a ce que vous n'ayez plus du tout de souris.

Fin de jeu et reprogrammation du jeu.

Pour rejouer a Mouse Trap TM au méme niveau de difficulte que celui auquel vous
venez de jouer, appuyer sur * . Pour revenir al'ecran de choix des niveaux de diffi-

culte, appuyez sur # .

REMARQUE : Le bouton de remise en jeu (""RESET BUTTON"") sur I'ordinateur de
jeu, effacele jeu. Il peut étre utilise pour commencer une nouvelle partiea n'importe

quelmoment et peut aussi étre utilisé en cas de mauvais fonctionnement pour reve-

nir en debut de partie.
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| DECOUVREZ TOUJOURS PLUS

Le premier bonus (le gros morceau de fromage) vaut 1000 points. Chaque bonus
suivant (différent a chaque fois) vaut 200 points de plus que le précedent. Le

- nombre de bonus qu’une souris peut manger dans un seul labyrinthe est limité. |

y a Six bonus a gagner dans le premier labyrinthe, sept dans le second et ainsi de
suite jusqu’a ce que vous atteigniez un maximum de 13 bonus. Chaque joueur
commence avec 3 souris. A chaque fois que votre score atteint un multiple de
40000, vous gagnez une souris en bonus (jusqu’a 5 souris a chaque fois).
Vous gagnez un bonus de 10000 points a chaque fois que vous arrivez a grignoter
tous les petits morceaux de fromage d un labyrinthe.
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Cette notice d’instructions vous donne les indications de base qui vous permettent
de commencer a jouer a Mouse Trap ™ . Mais ce n'est que le début! En jouant,
vous découvrirez des ‘‘trucs’’ qui rendront le jeu encore plus amusant : vous en
avez encore beaucoup a decouvrir!
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| Les cassettes deja disponibles et celles qui

| | sortiront prochainement sont présentees ci-
dessous. Ces jeux vous permettent de
retrouver en cassette, chez vous, les vedettes
des “jeux de cafe’ les plus populaires.
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Carniual‘@. TurhﬂTMet Eaxmn®scrnt des marques deposees appartenant a Sega Enterprises Inc.
GGFT®EI Wizard of Wr::r@smnt des marques déposees appartenant a Bally Midway MFG Co.
Cosmic Avenger et Lady Bug@‘sant des marques deposeées appartenant a Universa! Co Ltd.
Mouse Tr ap"" et Venture®sont des margques deposees appartenant a Exidy Incorporated.
Donkey Kangoes t une marque deposee appartenant & Nintendo of America Inc.

Voici les cassettes de jeu vidéo CBSELECTRONICS
pour votre ordinateur de jeu CBS ColecoVision ™!
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